
Antologie 2.0
Una proposta di Curricolo Digitale
Area tematica: Educazione alla lettura e alla 
scrittura in ambienti digitali
 



Video trailer di presentazione

https://youtu.be/k9qpI6X4MN0

https://youtu.be/k9qpI6X4MN0
https://youtu.be/k9qpI6X4MN0


Partner
   Istituti Scolastici

● IC Govone,  Govone (CN).  Referente per il progetto: Laura Ragazzo.   Scuola Capofila

● Convitto nazionale Umberto I, Torino   Referente:  Elisabetta Quaregna

● IC Bovio Cavour, Alessandria.   Referente:  Davide Bellini 

● IC Nigra, Torino.    Referente: Vincenza Acocella

● ITT Buonarroti, Trento.   Referente: Magda Niro

● Liceo Fabio  Filzi, Rovereto.   Referente: Matteo Cattadori

● Liceo Maffei, Riva del Garda.    Referente:  Stefano Lotti  

● Liceo Rosmini, Rovereto.   Referente: Silva Filosi

● Scuola Secondaria di Primo Grado Viotti, Torino.   Referente:  Patrizia Gobbo  

   Enti, Istituti, Università

● Associazione per l’Informatica Umanistica e la Cultura Digitale.   Referente: Maurizio Lana (Università del 
Piemonte Orientale)

● CELI - Language Technology.    Referente:  Andrea Bolioli 
● Centro Interdipartimentale di Ricerca per il Cinema, l'Educazione e i Media, Dipartimento di Filosofia e Scienze 

dell'Educazione, Università di Torino.     Referente: Alberto Parola
● Istituto Nazionale di Documentazione, Innovazione e Ricerca Educativa (Indire).  Referente: Alessandra Anichini
● Università di Foggia, Dipartimento di Scienze Umane. Territorio, beni culturali, civiltà letteraria, formazione 

(DISCUM)      Referente: Gargano Trifone   



Oltre l'antologia. Sperimentazione didattica, Avanguardie Educative - Indire 
“Integrazione CDD/Libri di testo”, 2015 -2016
                                           Sintesi dinamica del progetto

Oltre l’antologia: il progetto pregresso che intendiamo sviluppare

http://prezi.com/-lyewd9m84tn/?utm_campaign=share&utm_medium=copy


Altri progetti pregressi di didattica  digitale   (1)

Sharing EDUcational COntent.  Tecnologie semantiche per le risorse didattiche online.   
2012 -2013  PAT;       http://www.seduco.it/

Librare: libri in movimento.  Biblioteche scolastiche e collaborazione online. 2015 
Regione Piemonte e Italia;   http://www.librare.org/

Pinocchio: la comunità dei balocchi.  Progetto della Fondazione per la Scuola Compagnia 
San Paolo, per le Scuole secondarie inferiori. 2016  Regione Piemonte;
https://fondazionescuola.cbook.it/

 

Laboratorio territoriale per l’innovazione didattica, IPRASE - Provincia di Trento  
Rete delle scuole superiori di Rovereto in collaborazione con IPRASE, 2015-2016   
Provincia autonoma di Trento

http://www.seduco.it/
http://www.librare.org/
https://fondazionescuola.cbook.it/


Altri progetti pregressi di didattica digitale   (2)

I Promessi Sposi 2.0 
Sperimentazione di una piattaforma web interattiva e collaborativa per leggere ed 
esplorare i Promessi Sposi, con strumenti di Digital Humanities  (2014-2015)
http://www.gjc.it/it/progetti/promessi-sposi-20

Verso l’Infinito e oltre! Percorsi digitali a scuola - Rete scolastica Istituti Provincia di Cuneo. 
Progetto Innovazione didattica 2013  

Tecnologia e apprendimento scolastico nel terzo millennio: il progetto ParnASUS.
Dalla carta dei figli di Gutenberg ai tablet dei nativi digitali, come cambia l'insegnamento 
negli Istituti superiori,  2013-2014.   Liceo Maffei, Riva del Garda

http://www.gjc.it/it/progetti/promessi-sposi-20


Il contesto generale: la cultura umanistica nel web

"Imagine a world in which everyone can freely share in the sum of all knowledge..." 
Jimmy Wales

“Every document in the world should be a footnote to some other document, and computers could 
make the links between them visible...”                       Ted Nelson

Il web non è principalmente una tecnologia, ma è una rete di enciclopedie, di biblioteche, di 
collezioni artistiche e di beni culturali in movimento. Il web è una rete di oggetti culturali dinamici, 
cioè i siti e le applicazioni, da leggere, esplorare, studiare e riutilizzare. È un laboratorio dove 
scrivere, montare, annotare, costruire, disegnare, collegare e condividere. Sono dei mondi in cui 
bisogna imparare a muoversi. Sono insiemi di relazioni con altre persone con cui confrontarsi.

Nella nostra epoca la cultura umanistica, e quindi anche la scrittura e la lettura, vivono nel web, 
oltreché nei luoghi culturali classici.



Obiettivi del progetto
Lavorare in modo collaborativo alla creazione di antologie  online, multimediali, multilingue e 
interattive, utilizzando contenuti culturali digitali esistenti e creandone di nuovi, con valenza 
interdisciplinare e trasversale, di facile replicabilità. 

Le “antologie 2.0" vengono create dagli studenti in modo collaborativo, come percorsi didattici, sotto 
la guida degli insegnanti, attraverso un impianto metodologico altamente flessibile. Una sorta di 
sceneggiatura che si riscrive continuamente, in base ai cambiamenti e che prende forma definitiva 
soltanto a percorso concluso.

Saranno composte dai collegamenti fra opere letterarie, immagini, video, audio, altri tipi di testi, 
contenuti digitali,  riassunti, commenti, parafrasi, traduzioni, annotazioni, disegni, video, audio, pagine 
web, realizzati dagli studenti e organizzati in percorsi culturali.

Le  antologie stimolano infatti diverse forme di lettura e di scrittura, con focalizzazione sull’evoluzione 
della scrittura in ambiente digitale, sull’uso dei word processor e sulla scrittura collaborativa.

Questi percorsi (e le risorse prodotte) sono strutturati in unità flessibili, distribuiti come open 
educational resources e con licenza aperta (CC-BY).



Multimedialità e Interdisciplinarità



Collaborazione
Collaborazione tra:

● gli studenti all’interno della classe;
● le classi di una scuola;
● le classi di scuole diverse;
● i docenti di una scuola e di scuole diverse;
● i docenti, gli studenti, i ricercatori e gli altri 

esperti

Queste reti favoriscono nuove modalità di 
progettazione delle attività del tempo-scuola, 
partendo dalla metodologia per arrivare ai contenuti. 
In questo modo, la didattica diventa attiva, 
collocando gli studenti al centro del processo di 
apprendimento.  Il docente ha il compito di 
convalidare la conoscenza e  di aiutare a sviluppare 
le competenze degli studenti. 



Leggere e Annotare

L’annotazione collaborativa online di testi, immagini e altro  è uno strumento potente che si sta diffondendo anche 
in ambito didattico (si veda ad es. http://www.annotationstudio.org/pedagogy/pedagogical-uses/ e  
https://hypothes.is/annotating-all-knowledge/ ).  L’attività dell’annotazione riversa infatti dentro i documenti la 
conoscenza su di essi; permette di comprenderne il senso materiale e di interpretarne il significato. 

Possiamo annotare documenti (testi e immagini) di epoche diverse e confrontarli, possiamo correggere le 
annotazioni, possiamo condividere le nostre annotazioni, commentare le annotazioni degli altri.

http://www.annotationstudio.org/pedagogy/pedagogical-uses/
https://hypothes.is/annotating-all-knowledge/


Lavorare ad Antologie Multilingue



Curricoli didattici flessibili 

Gli insegnanti creano percorsi curricolari flessibili, adeguando le  modalità di progettazione ai vari 
contesti scolastici,  in collaborazione con i colleghi delle altre scuole e gli esperti degli  enti partner.

Il team, formato dai referenti, coordina le attività del progetto, sotto la guida dell’istituto capofila.

La rete comprende scuole di gradi diversi: istituti comprensivi, scuole secondarie di primo e secondo 
grado.

Per la creazione e la condivisione dei percorsi curricolari e la loro supervisione da parte dei 
coordinatori didattici utilizzeremo piattaforme e ambienti on line, aperti e accessibili.

Gli studenti svolgeranno le attività utilizzando LMS “responsive”, adatti ai diversi dispositivi in loro 
dotazione.
 



Un esempio di UdL pregressa - didattica per competenze

Un estratto dall’UdL  “Promessi Sposi 2.0 : descrivere i luoghi e i personaggi”

Anno scolastico 2014/2015     Durata: 16 ore

Autori : Magda Niro (ITT Buonarroti), Alessandra Carpene (Università di Trento, DISI)

AMBITI INTERESSATI : Storia letteraria, Digital Humanities, Competenze digitali

Competenza di riferimento - Italiano

● Leggere e comprendere testi articolati e complessi di diversa natura, scritti anche in linguaggi specialistici, cogliendone le 

implicazioni e interpretandone lo specifico significato, in rapporto con la tipologia testuale e il contesto storico e culturale in cui 

i testi sono stati prodotti.

● Riflettere sulla lingua (struttura e lessico), in un’ottica diacronica.

Conoscenze e abilità collegate

● Strutture della lingua italiana ai diversi livelli del sistema, anche in un’ottica diacronica

● Il romanzo storico: caratteristiche e principi narratologici

● Produzione di testi di diversa destinazione ed uso, a commento del lavoro di lettura e comprensione.



Un esempio di UdL pregressa (2) 

ALTRE COMPETENZE:

Di cittadinanza

● Sfruttare la collaborazione che si crea all'interno di un gruppo di lavoro per potenziare la comprensione, per svolgere al meglio 

il compito richiesto

● Gestire il lavoro di gruppo cercando di conciliare e di armonizzare le proprie idee con quelle dei compagni.

Digitali

● Essere in grado di usare il software in modo autonomo.

● Essere in grado di usare le diverse applicazioni 

● Essere in grado di ricercare e selezionare le informazioni utili sul Web.

● Essere in grado di aggiungere contributi all’interno del programma.

Collegamenti con altre aree di apprendimento

● Informatica

● Inglese (confronto con il romanzo storico)



Un esempio di progettazione flessibile:  EAS momento preoperatorio

 Presentazione dinamica

http://prezi.com/8w_i5vraym2x/?utm_campaign=share&utm_medium=copy&rc=ex0share


Un esempio  di progettazione flessibile: EAS momento operatorio 

Presentazione dinamica

https://prezi.com/_evzeuz1f-mr/?token=307b6f83443110e3f009586c84db5b9d0060dcb9d724226df869227f07e162a2
https://prezi.com/_evzeuz1f-mr/?token=307b6f83443110e3f009586c84db5b9d0060dcb9d724226df869227f07e162a2


Un esempio  di progettazione flessibile: EAS  momento ristrutturativo

Presentazione dinamica

http://prezi.com/4dtqwwwb3i1r/?utm_campaign=share&utm_medium=copy&rc=ex0share


Cronoprogramma
AZIONE Mese 1 Mese 2 Mese 3 Mese 4 Mese 5 Mese 6

 

Preparazione

Coordinamento del progetto x x x x x x

Progettazione generale dei curricoli x x

Selezione e monitoraggio degli applicativi ed 
ambienti digitali x x x x x

Formazione degli insegnanti x x x x x

Prima Fase Sperimentazione Fase 1 x x

Verifica Fase  1 x

Estensione della 
rete Allargamento della rete di scuole x x

Seconda Fase Sperimentazione Fase 2 x x x

Verifica  Fase 2 x

Verifica Conclusiva Verifica conclusiva del progetto x



Descrizione del cronoprogramma

Nel progetto Antologie 2.0 prevediamo 5 fasi principali:

- Preparazione e definizione dettagliata delle attività del progetto.
- Prima fase di sperimentazione con la rete di scuole.
- Estensione della rete di scuole a livello nazionale.
- Seconda fase di sperimentazione.
- Verifica conclusiva

Nel progetto sono previsti momenti di formazione degli insegnanti, realizzati dai 
ricercatori e dagli altri esperti della rete.

Il coordinamento delle attività sarà effettuato dal team costituito dai referenti di tutti i 
partner, sotto la guida del capofila.



Antologie 2.0 : una proposta di curricolo digitale

Grazie per l’attenzione !


